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1. MiLL1 EGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori
ve yaklagimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim;
bilgi Uretebilen ve bu bilgiyi hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢dzebilen, elestirel disitndlebilen,
girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltire katkida bulunabilen bir bireyi
tanimlamaktadir. Ogretim programlari; bu niteliklere sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek sekilde salt bilgi
aktarmaktan ziyade bireysel farkliliklar dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir
yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan farkl konu ve sinif diizeylerinde sarmal bir yaklagimla
tekrar eden kazanim ve aciklamalara, diger taraftan butlnsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme
ciktilarina yer verilmistir. Bu kazanim ve agiklamalar ile 6grenme ciktilar ilgili disiplinin yetkin, gincel ve
gecerli oldugunu; egitim 6gretim surecinin hayatla dogrudan iliskili sekilde tasarlandigini gosterir niteliktedir.
Bu kazanimlar ve bu kazanimlarin sinirlarini belirleyen agiklamalar; siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde
degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bitinlik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige isaret
etmektedir. Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yonlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan,
saglam ve dnceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve ginlik hayatla dederler, beceriler ve yetkin-
likler gergevesinde butlinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1.1. OGRETIM PROGRAMLARININ GENEL AMAGLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Tuirk Milli Egitiminin
Genel Amaglarr” ile “Ttrk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim 6gretim programlariyla sirdurdlen tim calismalar; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim seviyelerinde
birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulagsmaya yoneliktir:

1. Okul d6ncesi egitimini tamamlayan o6grencilerin bireysel gelisim surecleri géz 6niunde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglkh sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki biitiinliik ve 6z
farkindalik gercevesinde, 6z giiven ve 6z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiyag duyacagi temel diizeyde
sozel, sayisal ve bilimsel akil yUritme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliligi kazanmis, bunlari etkin bir
sekilde kullanarak saghkl hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi'nde
(TYQ) ve ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel diizeydeki beceri ve yetkinlikleri kazanmig
bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan ogrencilerin ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve
manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dondstirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun
iktisadi, sosyal ve kultirel kalkinmasina katkida bulunan, TYC’de ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini
bulan temel diizeydeki beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda ylksekdgretime, bir
meslede ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

1.2. OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle battiinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip
bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar, 6gretim programlariyla kazandiriimaya calisilirken degerlerimiz
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglar arasindaki buttinligu saglamaktadir. Degerlerimiz, toplumumuzun
milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak diinden bugtine ulagsmis ve yarinlara aktarilacak 6z mirasimizdir.
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Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katkida bulunmasini saglayan eyleme dayali
becerilerimizdir. Bu ydnlyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayriimaz bir sekilde teori ve pratik butinliguni
saglayan asli pargamizi olusturmaktadir. Guncellik icinde 6grenme 0gretme slrecleriyle kazandirmaya
calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin gliintin sartlari iginde
gorundrluk kazanma arag¢ ve platformlaridir; glindin sartlari iginde degisiklik gosterebilir yapisiyla arizidir ve bu
sebeple surekli gdzden gegirmelerle glincellenerek yenilenmektedir.

1.2.1. Degerlerimiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve dinimuz
icinde bulunmakta, govdesi ve dallari bu kéklerden beslenerek buglinimize ve yarinlarimiza uzanmaktadir.
Temel insani dzelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatin rutin akisinda karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada
eyleme gegmemizi saglayan gucin kaynagidir.

Bir toplumun gelecegi, degerlerini benimseyen ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige birtindiren
insanlara baglidir. Bundan dolayi egitim sistemimiz, her bir Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari
davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirmayi amaclamaktadir. Egitim sistemi sadece akademik acidan
basariya odaklanan, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Asli goérevi
temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmektir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davranislarini
etkileyebilmelidir. Egitim sistemi, degerleri kazandirma islevini egitim programlarini da kapsayan egitim ortamiyla
yerine getirir. EGitim programi; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim arag geregleri, ders dig!
etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsurlari géz 6niinde bulundurularak olusturulur. Bu anlayisla
degerlerimiz 6gretim programlarinda ayri bir program veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérilmemistir.
Tam aksine butin egitim slrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve
her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan kok degerler; adalet, dostluk, diriistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi,
sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverliktir. Bu degerler, 6grenme 6gretme slrecinde hem kendi baslarina
hem iligkili oldugu alt degerlerle hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

1.2.2. Yetkinlikler

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butlinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler yetistirmeyi
amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda intiyag
duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler TYC’de belirlenmistir. TYC, sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve
bunlari asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1. Ana dilde iletisim: Kavram, disgtnce, gorus, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak ifade etme,
yorumlama (dinleme, konusma, okuma, yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev, eglence gibi her tirlt sosyal
ve kiltirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmadir.

2. Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta olup
duygu, dislince, kavram, olgu ve gorisleri hem s6zli hem yazil olarak kisinin istek ve ihtiyacglarina gére
egitim ve ogretim, is yeri, ev, eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltlrel baglamda anlama, ifade etme ve
yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kulturler arasi anlayis becerilerini
de gerektirmektedir. Dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari bireyin yeterlilik seviyesi, sosyal ve
kilturel gecmisi, cevresi, ihtiyaclari ve ilgilerine bagl olarak farkli diller arasinda degisiklik gosterecektir.

3. Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Gunlik hayatta karsilasilan bir dizi problemi
¢6zmek igin matematiksel disinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi Gzerine
insa edilen sureg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve
uzamsal disiinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini
farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.



Dramaturji Dersi Ogretim Program \

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar dretmek amaciyla dogal dinyanin agiklan-
masina ydnelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Tekno-
lojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanma-
sI olarak gorulmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her
bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gicini kapsamaktadir.

4. Dijital yetkinlik: ig, glnlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kulla-
nilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik; bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Ure-
timi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5. Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak sekil-
de bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi igin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci
olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag ve sureglerinin farkinda
olmasini ve basaril bir 8drenme eylemi icin zorluklarla basa gikma yetenegdini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve
beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak
anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme; bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim 6Jretim ortami gibi cesitli bag-
lamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi igin dnceki 6grenme ve hayat tecribelerine dayanilmasi yéninde
O6grenenleri harekete gegirir.

6. Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Kisisel, kisiler arasi ve kulttrler arasi yetkinlikleri icermektedir.
Bireylerin farklilasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici bicimde katilmalarina imkan saglayacak,
gerektiginde catismalari ¢dzecek dzelliklerle donatilmasini saglayan tim davranig bigimlerini kapsar. Vatan-
daslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiyle, demokratik ve aktif
katihm kararlligiyla medeni hayata tam olarak katilmalari igin donatmaktadir.

7. Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme doniistiirme becerisini ifade etmektedir. Yarati-
cilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve proje ydnetme yetenegini de
icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil, islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilme-
leri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda da desteklemekte; toplumsal ve ticari
etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢c duyduklari daha 6zguln bilgi ve beceriler icin de bir
temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olmayi ve iyi ydnetisimi desteklemeyi de kapsar.

8. Kiilturel farkindalik ve ifade: Muzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tzere gesitli
kitle iletisim araclari kullanilarak gorus, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin éneminin
takdiridir.

1.3. OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Her birey birbirinden farkl kisisel 6zelliklere sahiptir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagli olarak
Olgcme ve dederlendirme sirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart” olmasi insan dogasina ters-
tir. Dolayisiyla dlgme ve degerlendirme surecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir.
Ogretim programlari bu agidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan élgme ve degerlendirmeye ait bitiin
unsurlari icermesini beklemek gercekgi bir yaklagim dedildir. Egitimde cesitlilik; birey, egitim duzeyi, ders icerigi,
sosyal ortam, okul imkéanlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi i¢cin 6lgme ve degerlendirme
uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik 6gretim programlarinda degil, egitim uygulayicilarinda ve 6gret-

menlerdedir. Bu noktada 6zgunluk ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acgisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve degerlendirme uygulamalarina yén veren ilkeleri
asagidaki gibi 6zetlemek mumkuindur:

1. Olgme ve degerlendirme galismalari 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, bu ¢a-
lismalarda kazanim ve agiklamalarin sinirlari esas alinmalidir.
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2. Ogretim programi, dlgme sirecinde kullanilabilecek élgme arag¢ ve yontemleri acgisindan uygulayicilara
kesin sinirlar ¢cizmez, sadece yol gésterir. Ancak tercih edilen élgme ve degerlendirme arag ve yénteminde
gereken teknik ve akademik standartlara uyulmahdir.

3. Olgcme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim siireci boyunca yapilir.
Olgme sonuglari tek bagina degil, izlenen siireglerle birlikte biitinlik iginde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklardan dolayi batin 6grencileri kapsayan, bitin égrenciler icin genelgeger, tek tip bir dlgme
ve degerlendirme yénteminden s6z etmek uygun degildir. Ogrencilerin akademik gelisimi tek bir yéntem
veya teknikle olgulup degerlendirilmez.

5. Egitim sadece “bilme (dislince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” igin de verilir; dolayisiyla
egitimde sadece biligsel dlgiimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli 6igme ve degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari dgretmen ve 6grencilerin
aktif katilimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin dlcme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri zamanla degisebilir.
Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda dlgmek yerine streg icindeki degisimleri dikkate alan
Olcimler kullanmak esastir.

1.4. BIREYSEL GELISIM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlari geligtirilirken insanin gok yénli gelisim 6zelliklerine dair bilimsel bilgi ve birikim dikkate
alinarak buttin bilesenler arasinda ahengi gézeten bir yaklasim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim
ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insanin gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadi§i ve hayat boyu sirdiigi ilkesi ile
hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda bireylerin yas dénemlerine dair gelisim ozellikleri gbzetilerek
destekleyici 6nlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrer fakat tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farklidir. Evrelerin baslangi¢ ve bitisleri de homojen degildir. Programlar bunu olabildigince
g6z 6nuinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amag ve kazanimlarini gergeklestirme
surecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardigik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler. Ote
yandan bu ardisiklik basitten karmasida, genelden 6zele ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi belirli ydnelimlerle
karakterize edilir. Program gelistirme slrecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan
kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem de derslerin sinif duzeyinde dagihmi
ve birbirleriyle iligkilerinde g6z dninde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli gelisim
alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi disince gelisimini etkiler ve
distince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden égrencinin edindigi bir kazanimin, onun gelisiminde
basgka bir alani da etkileyecegini dikkate almalari beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler g6z éniinde bulundurularak yapilandiriimistir,
Kalitimsal, ¢cevresel ve kulturel faktdrlerden kaynaklanan bireysel farkhliklar ilgi, ihtiya¢ ve yonlenme agisindan
da kendini belli eder. Bireyler hem bagkalarindan farklilik gésterir hem de kendi icinde farkli 6zelliklere sahiptir.

Gelisim hayat boyu strmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin ylksek oldugu evreler
gelisim agisindan riskli ve kritiktir. S6z gelimi ergenlik dénemi kimlik edinimi icin kritik donemdir ve egitim bu
dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir. Bu sebeple dgretmenlerin gelisim
hizinin ylksek oldugu zamanlarda égrencilerin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir.
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2. DRAMATURJi DERSi OGRETIM PROGRAMI

Dramaturiji; tiyatro insanlari, tiyatro 6grencileri ve yetkin bir tiyatro izleyicisi i¢in gerekli olan oyun alimlama ve
yorumlama egitimidir. Dramaturji ¢calismasi yapmanin inceliklerini 6grenmek ve pratigini yapmak, bir tiyatro
insaninin (ydnetmen, dramaturg, oyuncu) sahneledigi oyunun buttin gereklerini yerine getirebilmesini saglar. Bu
baglamda, dramaturji galismasinin temelleri sanat okullarinda dramaturji dersleri ile atilmahdir.

Dramaturji Dersi Ogretim Programi, glizel sanatlar liselerinin 11 ve 12. siniflari igin hazirlanmistir. Bu kapsamda
11. sinif dramaturji dersinde dramaturjinin geleri ve tarihsel gelisimi tzerinde durulmus, 12. sinif dramaturji
dersinde ise Antik Yunan tiyatrosu, epik ve absurt tiyatro drnekleriyle Shakespeare ve Cehov’un oyunlarindan
orneklerin dégrenciler tarafindan incelenmesi hedeflenmistir.

Dramaturji Dersi Ogretim Programi’'nda égrencilere dramaturji ile ilgili temel kavramlar, dramaturjinin tarihsel
gelisimi ve dramaturji galismasinin 6geleri; Antik Yunan, Shakespeare, Cehov, epik tiyatro ve absiirt tiyatrodan
secilen drneklerin incelenmesi yoluyla sezdiriimeye c¢alisilir. Etkinliklerin tamaminda &grencilerin aktif ve
merkezde olmasi, 6gretmenin ise tim ¢alismalar boyunca yonlendirici olmasi beklenir.

2.1. DRAMATURJi DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN OZEL AMAGLARI
Bu programla 6grencilerin asagida belirtilen amaclara ulagsmalari beklenmektedir:
*  Calismalarinda zamani planli ve verimli kullanma aliskanhigi kazanmalari
*  Dramaturjinin tarihsel gelisimini ve temel kavramlarini 6grenmeleri
»  Dramaturji calismasi yurttrken izleyecekleri adimlari kavramalari
«  Ogrendikleri dramaturji calismasi égelerini kullanarak eserleri analiz edebilmeleri
«  Farkli dénemlere ait oyunlari ¢alisirlarken gerekli yorumlama birikimi ve esnekligini edinebilmeleri

+ Kendi arastirmalari sonucunda elde ettigi bilgiler ve ¢ikarimlarini sinif ortaminda paylasarak arastirmaci
ve paylagimci tavir gelistirmeleri

» Arkadaslarinin arastirmalarini dinleyerek topluluk halinde ¢alismaya ve baska insanlarin goruglerine kulak
vermeye yatkin hale gelmeleri

2.2. DRAMATURJI DERSINE 0ZGU BECERILER

Dramaturji Dersi Ogretim Programi ile ulagiimasi beklenen beceriler asagida sunulmustur:
* Arastirma yapma
* Elestirel dusuinme
e Yaratici disinme
*  Bilgi okuryazari olma
*  Sanat okuryazari olma
e Kdlturler arasi iletisim kurma
*  Problem ¢b6zme
* Esnek olma ve uyum saglama
+ lletisim kurma

e« Karar verme
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2.3. DRAMATURJI DERSiI OGRETIM PROGRAMI’'NIN UYGULANMASINDA DiKKAT

EDILECEK HUSUSLAR

Dramaturji Dersi Ogretim Programi'na yénelik etkinliklerin planlanmasinda éncelikle 6grenci 6zellikleri
dikkate alinmalidir. Ogrencilerin én bilgi, 6grenme, ilgi, ihtiyag ve tutumlarinin belirlenmesi énemlidir.
Dramaturiji dersi etkinlikleri, dgrencilerin yas grubuna uygun olarak planlanmalidir. Ogrenci diizeyinin
¢ok altinda ya da ¢ok Ustlinde olan etkinliklere katihm orani disebilir. Bu etkinliklerden beklenen verim
alinamaz. Planlanan etkinliklerin 6grencilerin kesfetme istekleri ve merakini harekete gegirecek nitelikte
olmasi gerekir.

Dramaturji 6grenme etkinliklerinin planlanmasinda yakin g¢evrenin tim Ozellikleri dikkate alinmalidir.
Ogretmen, cevrenin ve okulun imkanlarinin farkinda olarak ders amaglarina uygun dizenlemelere yer
verebilmelidir.

Ogretmen; yapacag calismalarin amacini, igerigini, yontem ve tekniklerini, calismaya uygun mekani
dnceden belirlemelidir. Yoénergelerinin agik, kisa ve anlasilir olmasina dikkat etmelidir. Ogretmen,
islenecek konuyla ilgili okunmasi gereken bir oyun veya eser varsa bunlari Uniteye baslamadan 6nce
dgrencilere ev 6devi olarak vermelidir. Ogrenciye dramaturji galismasi gerceklestirebilmesi igin yorum
yapma ve arastirdiklarini paylagsma imkéani vermelidir.

Ogretmen; égrencileri milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerler bakimindan besleyici, 6grencilere
demokratik, laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Turkiye Cumhuriyeti’ne karsi gérev ve sorumluluklarini
yerine getirmede yol gdsterici olmalhdir.

Ogretmen, égrencileri ile olabildigince géz iletisimi kurmaya gahsmalidir. Ogretmen, beden dilini de
amaclara uygun bir bicimde etkin olarak kullanmali, hareket halinde olmalidir. Calisma éncesinde sinifta
olmaya 6zen gdstermeli, ara¢ gere¢ secimine dikkat etmeli, bunlari 6nceden hazirlamali ve ¢alismanin
baslangi¢ ve bitis zamanlarini g6z ardi etmemeli, zamani ¢ok iyi kullanmalidir.

Ogretmen, ogrencilerin kisiliklerine doénik elestirilerde bulunmamali, én yargisiz ve herkese esit
mesafede olacak bicimde demokratik davranmali; yapici, saygili, tutarh, algak génulla, guler yizlu olmali;
olabildigince olumlu dénutler vermeye ¢alismalidir.

Ogretmen; égrencilerini kisa siirede tanimali, onlara kendi isimleri ile hitap etmeye calismali, onlarda
glven olusturmalidir.

Etkinlikler planlanirken basitten karmasiga dogru gidilmelidir. Etkinlik surecinde, dikkat yogunlugu ve
grup dinamiginin ayni seviyede tutulmasina 6zen gdsterilmelidir. Etkinlikler; 6grencilerin yaraticiliklarini
kullanmalarini, gelistirmelerini saglayacak bi¢cimde planlanmali ve uygulanmalidir.

Kazanimlar dikkate alinarak uygun sureli etkinlikler planlanmalidir.

Etkinliklerde o6ncelikle 6zgir ve demokratik bir ortam olusturulmali, her 6grencinin disiincesine dnem
verilmelidir.

Ogrenme 6gretme siirecinde her dgrencinin ayri bir zihin, yetenek ve bedene sahip oldudu; bireysel
farklihklarin bir avantaja donusturilebilecedi unutulmamalidir.

Tiyatro sanati, kiltirel ve evrensel dederlerin sorgulamali bir bicimde ele alindigi ve saglamalarinin
yapildigi bir zemin olarak okunabilir. Bu bakimdan 6grenme sirecinde programda yer alan Uniteler ve
kazanimlarla iligkilendirilerek programda sunulan degerlerle ilgili ¢caligmalara yer verilmelidir. Etkinlik
ve calismalar tasarlanirken 6rnek olarak verilmis konu basgliklarindan yararlanilabilir. Bu degerlerin
ogrencilere aktarilabilmesi icin 6grenme 6gretme slrecinde kullanilacak ders kitabinda etkinlik, calisma,
arastirma konusu veya okuma pargasi olarak yer almasi saglanmaldir.

Dramaturji Dersi Ogretim Programi’nda belirtilen tim terimlerin, her Gnitenin 6grenme 6gretme siireci
boyunca ilgili kazanimlarda 6grencilere kazandiriimasina dikkat edilmigtir.

Dramaturji Dersi Ogretim Programi’nda belirtilen tiim terimlerin ayni zamanda tiyatro konulu tim 6gretim
programlarinda da ayni anlamda kullanimina dikkat edilmistir.

Dramaturji dersi sinif ortaminda, 6grencilerin ve 6gretmenin gerektigi zaman sunum yapabilmesi ve
gerekli materyalleri inceleyebilmesi igin bilgisayar ve benzeri donanimlarin bulunmasina dikkat edilmelidir.
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2.4. KAZANIM SAYISI VE SURE TABLOSU

11. SINIF

DRAMATURJIYE GIRIS 3 2 3
METIN ODAKLI DRAMATURJININ GELIiSIimI 5 4 6
SAHNELEME ODAKLI DRAMATURJININ GELISIMi 3 4 6
CAGDAS DRAMATURJI BICEMLERI 9 10 14

DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI I:

ORTAM COZUMLEMESI 4 6 8
DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI II: 3 6 8
TUR VE TARZ UNSURLARINI INCELEME

DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI IlI: 6 6 8
OLAY ORGUSUNU INCELEME

DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI IV: 5 8 1
CATISMA UNSURUNU INCELEME

DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI V: 7 10 14
OYUN KISILERINI INCELEME

DRAMATURJI GALISMASININ OGELERI VI 4 8 1
DIL VE DIYALOG UNSURLARINI INCELEME

DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI VII: 4 8 1

DUSUNCE UNSURUNU INCELEME
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12. SINIF

DRAMATURJI CALISMALARINDA BILIMSEL

ARASTIRMA YONTEMLERI 2 4 6
METIN DRAMATURJiSI RAPORU OLUSTURMA 7 6 8
WILLIAM SHAKESPEARE OYUNLARININ METIN 7 8 1
DRAMATURJISI

HENRIK IBSEN OYUNLARININ METIN DRAMATURJISI 7 7 10
ANTON CEHOV OYUNLARININ METIN DRAMATURJISI 7 7 10
BERTOLT BRECHT OYUNLARININ METIN DRAMATURJISI 7 7 10
ABSURT OYUNLARIN METIN DRAMATURJISI 7 7 10
POSTMODERN OYUNLARIN METIN DRAMATURJISI 7 7 10
KLASIK METINLER iCIN UYGULAMALI 4 7 9
DRAMATURJI CALISMALARI

CAGDAS METINLER ICIN UYGULAMALI DRAMATURJI 4 6 8
CALISMALARI

DISIPLINLER ARASI SANAT CALISMALARINA YONELIK 4 6 8

DRAMATURJI STRATEJILERI

10
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/3. DRAMATURJi DERSi OGRETIM PROGRAMI’NIN YAPISI

3.1. KAZANIMLARIN YAPISI

Programda Unite temelli yaklasim esas alinmistir. 11. sinif diizeyinde on bir, 12. sinif diizeyinde on bir Unite
bulunmaktadir. Kazanimlar; sinif diizeyi, Unite numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasi esas alinarak
numaralandiriimistir. Kazanimlara iligkin agiklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimi takip eden satirda
italik yazi karakteriyle ifade edilmistir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterilmistir (Sekil 1).

11.2. METIN ODAKLI DRAMATURJININ GELISIMI

- I
<

Terimler: Aristoteles, Poetika, Lessing, Hamburg Dramaturijisi

L Temer |
11.2.2. Gotthold Ephraim Lessing ve Hamburg Dramaturijisi

< |
<

11.2.2.2. Gotthold Ephraim Lessing’in dramaturjik yaklagsimini inceler. |

_ P “Hamburg Dramaturjisi” kaynak kitabi hakkinda dile

getirilen yorumlar agiklanir.

Mo Numstaet - Kazanim Agiklamas:
| KezanmNumeras . Kezanmlfadest

Sekil 1. Kazanimlarin Yapisi

1
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3.2. SINIF DUZEYLERINE GORE UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

11. SINIF UNIiTE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

11.1. DRAMATURJIYE GIRIiS
Terimler: Dram, Drama, Dramaturji, Dramaturg, Dramaturjinin Alani, Dramaturjinin Onemi
11.1.1. Dram, Drama, Dramaturji ve Dramaturg Kavramlari
11.1.1.1. Dram, drama, dramaturji ve dramaturg kavramlarini tanimlar.
11.1.2. Dramaturjinin Alani ve Onemi
11.1.2.1. Dramaturjinin alanlarini tanimlar.

11.1.2.2. Dramaturjinin 6nemini agiklar.

11.2. METIiN ODAKLI DRAMATURJININ GELIiSimi

Terimler: Aristoteles, Poetika, Lessing, Hamburg Dramaturjisi

11.2.1. Aristoteles ve Poetika
11.2.1.1. Dramaturji kavrami éncesi metinsel yaklagsimlari agiklar.
11.2.1.2. Poetika’daki temel dramaturjik yaklagimi tanimlar.
11.2.1.3. Dramaturiji disiplini agisindan Poetika’nin énemini irdeler.

11.2.2. Gotthold Ephraim Lessing ve Hamburg Dramaturjisi
11.2.2.1. Dramaturji kavraminin gelisimindeki metinsel yaklagimlari kesfeder.
11.2.2.2. Gotthold Ephraim Lessing’in dramaturjik yaklasimini inceler.

“Hamburg Dramaturjisi” kaynak kitabi hakkinda dile getirilen yorumlar aciklanir.

11.3. SAHNELEME ODAKLI DRAMATURJININ GELIiSiMmi
Terimler: Uygulamali Dramaturji, Sahneleme Dramaturijisi, Yénetmen Tiyatrosu
11.3.1. Saxe Meiningen Diikii Il. Georg, Andre Antoine ve Konstantin Stanislavski’ni
Uygulamali Dramaturji Yaklagimlari
11.3.1.1. Saxe Meiningen DUk Il. Georg, Andre Antoine ve Konstantin Stanislavski’'nin
uygulamali dramaturji yaklagsimlarina dair yapilan yorumlari inceler.
11.3.2. Otto Brahm ve Max Reinhardt’in Uygulamali Dramaturji Yaklagimlari
11.3.2.1. Otto Brahm ve Max Reinhardt'in uygulamali dramaturji yaklagimlarina dair
yapilan yorumlari inceler.
11.3.3. Vsevolod Emilyevi¢ Meyerhold ve Erwin Piscator’'un Uygulamali Dramaturji
Yaklagimlari
11.3.3.1. Vsevolod Emilyevi¢ Meyerhold ve Erwin Piscator’'un uygulamali dramaturji
yaklasimlarina dair yapilan yorumlari inceler.

11.4. CAGDAS DRAMATURJI BICEMLERI
Terimler: Brechtyen Dramaturji, Sagmanin Dramaturijisi, Kolektif Biling DigI ve Arketiplerin Dramaturijisi,

Kdltdrler arasi Tiyatro Dramaturijisi

12
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11.4.1. Brechtyen Dramaturji
11.4.1.1. Epik-diyalektik tiyatro anlayisinin genel 6zelliklerini tanimlar.
11.4.1.2. Bertolt Brecht’in calisma yontemini kesfeder.
11.4.1.3. Bertolt Brecht'in dramaturji calismalarina dair yapilan yorumlari inceler.

a) Bertolt Brechtin “Tiyatro Igin Kiigiik Organon” adli kaynak kitabindaki yorumlar
okunur ve 6zetlenir.

b) Bertold Brecht'in “Kafkas Tebesir Dairesi” adli oyunundaki epik tiyatro unsurlari
anlatilir.

¢c) Haldun Taner’in “Kesanli Ali Destani” ile “Ve Degirmen Dénerdi” adli oyunlarindaki
epik tiyatro unsurlari anlatilir.

11.4.2. Sagmanin Dramaturjisi
11.4.2.1. Absdirt tiyatro anlayisinin genel 6zelliklerini tanimlar.
11.4.2.2. Metinden sahneye absirt tiyatro oyunlarinda yapilan dramaturji calismalarini
kesfeder.
a) Samuel Beckett'in “Oyun Sonu” ve Eugene lonesco’nun “Gergedanlar” adli
oyunlarinin metin dramaturjisine yénelik uygulama raporlari hazirlanir.

b) Gingdr Dilmen’in “Canli Maymun Lokantasi” ile Melih Cevdet Anday’in “Dikkat
Képek Var” adli oyunlarindaki abstirt tiyatro unsurlari anlatilir.

11.4.3. Kolektif Biling Digi ve Arketiplerin Dramaturjisi
11.4.3.1. Yoksul tiyatro anlayisinin genel dzelliklerini tanimlar.

11.4.3.2. Jerzy Grotowski'nin gelistirdigi uygulamali dramaturji yaklagimina dair yapilan
yorumlari inceler.

a) Jerzy Grotowski’nin “Sadik Prens”, “Apocalypsis cum Figuris”, “Doktor Faustus”,
“Akropolis” adli yapimlari sinifta izlenir.

b) Jerzy Grotowski’nin “Sadik Prens”, “Apocalypsis cum Figuris”, “Doktor Faustus”,

“Akropolis” adli yapimlarindaki uygulamali dramaturji stratejisini agiklamalari
istenir.

11.4.4. Kilturler Arasi Tiyatroda Dramaturji
11.4.4.1. Peter Brook, Eugenio Barba ve Robert Wilson’in uygulamali dramaturji
yaklagimlarinin genel 6zelliklerini tanimlar.
11.4.4.2. Peter Brook, Eugenio Barba ve Robert Wilson’in uygulamali dramaturji
yaklagimlarina dair yapilan yorumlari inceler.
Peter Brook’'un “Mahabharata”, Eugenio Barba’nin “Kliltlirel Takas Etkinlikleri”, Robert

Wilson’in “Alkestis” adli yapim ve arastirmalarindaki dramaturji ilkeleri agiklanir.

11.5. DRAMATURJI CALISMASININ OGELERI I: ORTAM (}(")ZUMLEMESi
Terimler: Ortam GC6zUmlemesi, Metin Dramaturjisi

11.5.1. Ortam Géziimlemesinin Onemi

11.5.1.1. Bir tiyatro metninin ait oldugu, ele aldigi dénemi dramaturjik agidan incelemenin
onemini agiklar.

11.5.1.2. Bir tiyatro metninin ait oldugu, ele aldigi ddnemin ortam ¢ézimlemesini yapar.

a) Metnin yazildigi dénemin siyasal, toplumsal kosullari ve bunlarin yazarla iligkisi
aciklanir.

b) Oyunun yazildigi dénemin sanatina egemen olan akimlar agiklanir.

13
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11.5.2. Ortam Goziimlemesinin igerigi ve Uygulanisi
11.5.2.1. Bir tiyatro metninin ait oldugu, ele aldigi dénemin toplumsal, ekonomik, digtnsel
Ozelliklerini inceler.
11.5.2.2. Bir tiyatro metninin ait oldugu dénemin toplumsal, ekonomik, digtinsel 6zelliklerini

dramaturjik agidan incelemenin énemini aciklar.

11.6. DRAMATURUJI GALISMASININ OGELERI II: TUR VE TARZ UNSURLARINI INCELEME
Terimler: Tur, Tarz, Metin Dramaturjisi
11.6.1. Oyun Tiirleri ve Sahneleme Tarzini Belirlemenin Onemi
11.6.1.1. Bir tiyatro metninin tir ve tarzini belirlemenin énemini aciklar.
11.6.2. Oyun Tiirleri ve Sahneleme Tarzlari
11.6.2.1. Tiyatroda oyun turlerini ayirt eder.
Tragedya, komedya, dram, melodram, vodvil, miizikal tiirlerine deginilir.
11.6.2.2. Tiyatroda oyun tirlerinin sahneleme tarzlarini agiklar.

Klasik, romantik, gercekci, natiiralist, epik tlirdeki oyunlarin sahneleme tarzlarini
arastirmalari saglanir.

11.7. DRAMATURJI GALISMASININ OGELERI lll: OLAY ORGUSUNU INCELEME

Terimler: Olay Orgiisii, Freytag Piramidi, Klasik Kurgu, Modern Kurgu, Metin Dramaturjisi

11.7.1. Olay Orgiisiinii incelemenin Onemi
11.7.1.1. Bir tiyatro metninin olay 6rgusinu incelemenin énemini agiklar.
11.7.1.2. Dramaturji calismalarinda olay 6rgisini inceler.

11.7.2. Freytag Piramidi ve Olay Orgiisiiniin Unsurlari
11.7.2.1. Gustav Freytag'in gelistirdigi Freytag piramidini agiklar.
11.7.2.2. Gustav Freytag'in gelistirdigi Freytag piramidini 6rnek metin tGzerinden inceler.

a) William Shakespeare’in “Romeo ve Juliet” adli oyunu okunur ve 6zetlenir.

b) William Shakespeare’in “Romeo ve Juliet” adli oyunun olay 6rgtisii maddeler halinde
Siralanir.

11.7.3. Olay Orgiisiiniin incelemesinde Klasik ve Modern Kurgu
11.7.3.1. Klasik ve modern kurgu iceren dérnek metinleri inceler.
11.7.3.2. Metin analizinde klasik ve modern kurgu arasindaki farklari ayirt eder.

a) Eugene Scribe’in “Bir Bardak Su”, Henrik Ibsen’in “Hedda Gabler” ile Sam
Shephard’in “Vahsi Bati” adli oyunlari okunur ve ézetlenir.

b) Eugene Scribe’in “Bir Bardak Su”, Henrik Ibsen’in “Hedda Gabler”ile Sam Shephard’in
“Vahsi Bati” adli oyunlarini klasik ve modern kurguya gére karsilastirmalari saglanir.

11.8. DRAMATURJI GALISMASININ OGELERI IV: GATISMA UNSURUNU INCELEME
Terimler: Catisma Turleri, Metin Dramaturjisi
11.8.1. Catisma Tiirleri
11.8.1.1. Catisma tlrlerini tanimlar.

11.8.1.2. Catisma turlerinin oyun metinlerinde nasil kurgulandigini agiklar.
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11.8.2. Gatisma Unsurunun Onemi
11.8.2.1. Bir tiyatro metnindeki ¢catisma turlerini agiklar.
11.8.2.2. Bir tiyatro metnindeki ¢gatisma turlerini inceler.
11.8.2.3. Bir tiyatro metnindeki ¢catisma turlerini dramaturjik agidan yorumilar.
a) Shakespeare’in “Hamlet” ile Corneille’in “Le Cid” adli oyunlari okunur ve ézetlenir.

b) Oyunlardaki catisma tiirlerini bulmalari saglanir.

11.9. DRAMATURJI GALISMASININ OGELERI V: OYUN KIiSILERINi INCELEME
Terimler: Oyun Kisisi, Karakter, Tip, Kigiler Arasi lligkiler
11.9.1. Oyun Kisilerini incelemenin Onemi
11.9.1.1. Bir tiyatro metnindeki oyun kisilerinin karakter 6zelliklerini inceler.
11.9.1.2. Kisiler arasi iligkileri ¢zimlemenin metin dramaturjisine olan katkisini yorumlar.
11.9.2. Karakter ve Tip
11.9.2.1. Karakter ve tip ayrimini yapar.
11.9.2.2. Karakter ve tip ayriminin metin analizi strecindeki 6nemini acgiklar.
11.9.3. Karakter inceleme: Fiziksel Ozellikler, Sosyal Ozellikler, Psikolojik Ozellikler
11.9.3.1. Karakterin fiziksel 6zelliklerini 6rnekler Gzerinden belirler.
11.9.3.2. Karakterin sosyal 6zelliklerini érnekler Gzerinden tartigir.

11.9.3.3. Karakterin psikolojik 6zelliklerini érnekler Gzerinden tartigir.

11.10. DRAMATURJI GALISMASININ OGELERI VI: DiL VE DIYALOG UNSURLARINI INCELEME
Terimler: Dil, Diyalog, Metin Okuma Stratejisi
11.10.1. Dil ve Diyalog Yapilar
11.10.1.1. Oyun yazarhginda kullanilan dil ve diyalog tirlerini tanimlar.
11.10.1.2. Oyun yazarhginda kullanilan dil ve diyalog tirleri hakkindaki érnekleri
inceler.

a) ‘“Kral Oidipus”, “Cémlek”, “Hamlet”, “Hedda Gabler”, “Marti”, “Godot’yu
Beklerken”, “Gitgel Dolap”, “Hamlet Makinesi” oyunlari okunur ve ézetlenir.

b) Bu oyunlarin dil ve diyalog 6zelliklerinin yapisini ¢éziimlemesi saglanir.
11.10.1.3. Bir tiyatro metnindeki dil ve diyalog 6zelliklerini inceler.
11.10.1.4. Dil ve diyalog iligkisinin ¢ozimUnu kullanarak metin okuma stratejisi gelistirir.

a) Carlo Goldoni'nin “iki Efendinin Usagi” ile Harold Pinter’in “Gitgel Dolap” adli
oyunlari, dil ve diyalog iligkisi dikkate alinarak okunur.

b) Okunan metinlerde hareket ve konu degisimleri saptanir.

11.11. DRAMATURUJI CALISMASININ OGELERI VII: DUSUNCE UNSURUNU iINCELEME
Terimler: Oykii, Konu, Tema, Ana Fikir, Sembol
11.11.1. Oykii, Konu, Tema, Ana Fikir ve Sembol Kavramlari
11.11.1.1. Oykd, konu, tema, ana fikir ve sembol kavramlarini agiklar.
11.11.1.2. Oyki, konu, tema, ana fikir ve sembol kavramlarinin bir tiyatro metni

kurgulamadaki 6nemini agiklar.
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11.11.2. Diisiince Unsurunu incelemenin Onemi
11.11.2.1. Bir tiyatro metninde distince kavramini aciklar.
11.11.2.2. Bir tiyatro metninde dustince unsurunu inceler.
a) Sam Shepard’in “Vahsi Bati” adli tiyatro metni okunur.

b) Sam Shepard’in “Vahsi Bati” adli tiyatro metnindeki éykd, konu, tema, ana fikir ve
sembol kavramlarinin farkina varmalari saglanir.
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12. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

12.1.

12.2.

DRAMATURJI GALISMALARINDA BILIMSEL ARASTIRMA YONTEMLERI
Terimler: Metin Dramaturjisi, Uygulamali Dramaturji, Disiplinler Arasi Dramaturji, Bilimsel Arastirma
Yontemleri
12.1.1. Bilimsel Arastirma
12.1.1.1. Dramaturji calismalarinda bilimsel arastirma yontemlerini agiklar.
12.1.1.2. Dramaturji galismalarinda bilimsel arastirma stratejileri gelistirir.

METIN DRAMATURJiSI RAPORU OLUSTURMA
Terimler: Antik Yunan Tiyatrosu, Antik Roma Tiyatrosu
12.2.1. Ortam Coziimlemesi
12.2.1.1. Secilen Antik Yunan ve Roma oyunlari (izerinden ortam ¢ézimlemesi yapar.
Antik Yunan ve Roma oyunlarindan secilen Euripides’in “Medea” ile Seneca’nin
“Medeia” adli oyunlar ortam ¢6ziimleme basamaklarina goére incelenir.
12.2.2. Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme
12.2.2.1. Segilen Antik Yunan ve Roma oyunlari Gzerinden dénemin tir ve tarzini inceler.
Antik Yunan ve Roma oyunlarindan secilen Euripides’in “Medea” ile Seneca’nin “Medeia”
adli oyunlarini tiir ve tarz acgisindan karsilastirmalari ve yorumlamalari saglanir.
12.2.3. Olay Orgiisiinii inceleme
12.2.3.1. Secilen Antik Yunan ve Roma oyunlari (izerinden olay 6rgisinu inceler.
a) Antik Yunan ve Roma oyunlarindan secilen Euripides’in “Medea” ile Seneca’nin
“Medeia” adli oyunlari okunur ve 6zetlenir.
b) Bu oyunlarin olay 6rglistii maddeler hélinde siralanir.
12.2.4. Catisma Unsurunu inceleme
12.2.4.1. Secilen Antik Yunan ve Roma oyunlari Gzerinden ¢atisma unsurunu inceler.
Antik Yunan ve Roma oyunlarindan segilen Euripides'’in “Medea” ile Seneca’nin
“Medeia” adli oyunlarinin catisma unsurunun belirlenmesi saglanir.
12.2.5. Oyun Kisilerini inceleme
12.2.5.1. Secilen Antik Yunan ve Roma oyunlari Gizerinden oyun kisilerini inceler.
Antik Yunan ve Roma oyunlarindan segilen Euripides’in “Medea” ile Seneca’nin
“Medeia” adli oyunlarindaki kisilerin karakter ézelliklerinin ve kigiler arasindaki
iliskilerin farkina varilmasi saglanir.
12.2.6. Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme
12.2.6.1. Secilen Antik Yunan ve Roma oyunlari Gzerinden dil ve diyalog 6zelliklerini
inceler.
Antik Yunan ve Roma oyunlarindan segilen Euripides’in “Medea” ile Seneca’nin
“Medeia” adli oyunlarinin dil ve diyalog ézelliklerini fark etmeleri saglanir.
12.2.7. Diisiince Unsurunu inceleme
12.2.7.1. Secilen Antik Yunan ve Roma oyunlari (izerinden distince unsurunu inceler.
Antik Yunan ve Roma oyunlarindan segilen Euripides’in “Medea” ile Seneca’nin
“Medeia” adli oyunlarinin ana ve yan temalarini fark etmeleri saglanir.

12.3. WILLIAM SHAKESPEARE OYUNLARININ METIN DRAMATURJISI

Terimler: William Shakespeare, ingiliz Tiyatrosu, Shakespeare Dramaturjisi
12.3.1. Ortam Coziimlemesi
12.3.1.1. Secilen Shakespeare oyunu Uzerinden ortam ¢ézimlemesi yapar.
“Bir Yaz Déniimii Gecesi Rliyasi” adli oyun ortam ¢6ziimleme basamaklarina gére
incelenir.
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12.3.2.

12.3.3.

12.3.4.

12.3.5.

12.3.6.

12.3.7.

Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme

12.3.2.1. Secilen Shakespeare oyunu Uzerinden dénemin tur ve tarzini inceler.
“Bir Yaz Déntimii Gecesi Riiyasi” adli oyunu tiir ve tarz agisindan karsilastirmalari ve
yorumlamalari saglanir.

Olay Orgiisiinii inceleme

12.3.3.1. Segilen Shakespeare oyunu Uzerinden olay 6rglisini inceler.
a) “Bir Yaz Dénimii Gecesi Riiyasi” adli oyun okunur ve 6zetlenir.
b) “Bir Yaz Déniimi Gecesi Riiyasi” adli oyunun olay &6rgiisii maddeler halinde

Siralanir.

Catisma Unsurunu inceleme

12.3.4.1. Secilen Shakespeare oyunu Uzerinden ¢atisma unsurunu inceler.
“Bir Yaz Déniimii Gecesi Riiyasi” adli oyun lizerinden ¢atisma unsurunun belirlenmesi
saglanir.

Oyun Kisilerini inceleme

12.3.5.1. Secilen Shakespeare oyunu uzerinden oyun kisilerini inceler.
“Bir Yaz Déniimii Gecesi Riiyasi” adli oyundaki kigilerin karakter 6zelliklerinin ve Kisiler
arasi iliskilerin farkina varilmasi saglanir.

Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme

12.3.6.1. Secilen Shakespeare oyunu Uzerinden dil ve diyalog unsurlarini inceler.
“Bir Yaz Déntimii Gecesi Riiyasi” adli oyunun dil ve diyalog 6zelliklerini fark etmeleri
saglanir.

Diisiince Unsurunu inceleme

12.3.7.1. Secilen Shakespeare oyunu Uzerinden dislince unsurunu inceler.
“Bir Yaz Déntimii Gecesi Riiyasi” adli oyunun ana ve yan temalarini fark etmeleri
saglanir.

HENRIK IBSEN OYUNLARININ METIN DRAMATURUJISI
Terimler: Henrik Ibsen, Avrupa Gergekciligi, Ibsen Dramaturjisi

12.4.1.

12.4.2.

12.4.3.

12.4.4.

12.4.5.

12.4.6.

Ortam Coziimlemesi
12.4.1.1.Segilen Ibsen oyunu tzerinden ortam ¢dézimlemesi yapar.
“Hedda Gabler” adli oyun ortam ¢b6ziimleme basamaklarina gére incelenir.
Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme
12.4.2.1. Segcilen Ibsen oyunu tzerinden donemin tir ve tarzini inceler.
“Hedda Gabler” adli oyunu tiir ve tarz agisindan karsilagtirmalari ve yorumlamalari
saglanir.
Olay Orgiisiinii inceleme
12.4.3.1. Secilen Ibsen oyunu tzerinden olay 6rglistni inceler.
a) “Hedda Gabler” adli oyun okunur ve ézetlenir.
b) “Hedda Gabler” adli oyunun olay érgiisii maddeler halinde siralanir.
Catisma Unsurunu inceleme
12.4.4 1. Segilen Ibsen oyunu tzerinden gatisma unsurunu inceler.
“Hedda Gabler” adli oyunun ¢atisma unsurunun belirlenmesi saglanir.
Oyun Kisilerini inceleme
12.4.5.1. Secilen Ibsen oyunu tzerinden oyun Kigilerini inceler.
“Hedda Gabler” adli oyundaki Kigilerin karakter 6zelliklerinin ve kisiler arasi iliskilerin
farkina varilmasi saglanir.
Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme
12.4.6.1. Secilen Ibsen oyunu uzerinden dil ve diyalog unsurlarini inceler.
“Hedda Gabler” adli oyunun dil ve diyalog ézelliklerini fark etmeleri saglanir.
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12.4.7. Diigiince Unsurunu inceleme

12.4.7.1. Secilen Ibsen oyunu uzerinden dislince unsurunu inceler.
“Hedda Gabler” adli oyunun ana ve yan temalarini fark etmeleri saglanir.

12.5. ANTON GEHOV OYUNLARININ METIN DRAMATURJISI
Terimler: Anton Cehov, Rus Gergekgiligi, Cehovyen Dramaturji

12.6.

12.5.1.

12.5.2.

12.5.3.

12.5.4.

12.5.5.

12.5.6.

12.5.7.

Ortam Co6ziimlemesi

12.5.1.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden ortam ¢ozimlemesi yapar.
“Mart1” adli oyun ortam ¢6ziimleme basamaklarina gére incelenir.

Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme

12.5.2.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden ddénemin tur ve tarzini inceler.
“Mart1” adli oyunu tiir ve tarz agisindan karsilastirmalari ve yorumlamalari saglanir.

Olay Orgiisiinii inceleme

12.5.3.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden olay 6rgisini inceler.
a) “Marti” adli oyun okunur ve dzetlenir.
b) “Marti” adli oyunun olay érglisti maddeler hélinde siralanir.

Gatisma Unsurunu inceleme

12.5.4.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden ¢atisma unsurunu inceler.
“Marti” adli oyunun ¢atisma unsurunun belirlenmesi saglanir.

Oyun Kisilerini inceleme

12.5.5.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden oyun kisilerini inceler.
“Marti” adli oyundaki kisilerin karakter ézelliklerinin ve Kigiler arasi iliskilerin farkina
varilmasi saglanir.

Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme

12.5.6.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden dil ve diyalog unsurlarini inceler.
“Marti” adli oyunun dil ve diyalog 6zelliklerini fark etmeleri saglanir.

Diisiince Unsurunu inceleme

12.5.7.1. Secilen Cehov oyunu Uzerinden dustince unsurunu inceler.
“Marti” adli oyunun ana ve yan temalarini fark etmeleri saglanir.

BERTOLT BRECHT OYUNLARININ METIN DRAMATURJISI
Terimler: Epik-Diyalektik Tiyatro, Bertolt Brecht, Brechtyen Dramaturiji

12.6.1.

12.6.2.

12.6.3.

12.6.4.

12.6.5.

Ortam Goziimlemesi

12.6.1.1. Secilen Brecht oyunu Uzerinden oyunun ortam ¢dztUmlemesini yapar.
“Cesaret Ana” adli oyun ortam ¢éziimleme basamaklarina gére incelenir.

Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme

12.6.2.1. Secilen Brecht oyunu Uzerinden dénemin tur ve tarzini inceler.
“Cesaret Ana” adli oyunu tiir ve tarz agisindan karsilastirmalari ve yorumlamalari
saglanir.

Olay Orgiisiinii inceleme

12.6.3.1. Secilen Brecht oyunu Uzerinden olay 6rgisind inceler.
a) “Cesaret Ana” adli oyun okunur ve ézetlenir.
b) “Cesaret Ana” adli oyunun olay érglisii maddeler hélinde siralanir.

Gatisma Unsurunu inceleme

12.6.4.1. Secilen Brecht oyunu Uizerinden ¢atisma unsurunu inceler.
“Cesaret Ana” adli oyunun ¢atisma unsurunun belirlenmesi saglanir.

Oyun Kisilerini inceleme

12.6.5.1. Secilen Brecht oyunu Uzerinden oyun kisilerini inceler.
“Cesaret Ana” adli oyundaki kisilerin karakter 6zelliklerinin ve Kigiler arasi iligkilerin
farkina varilmasi saglanir.
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12.6.6. Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme
12.6.6.1. Secilen Brecht oyunu Uzerinden dil ve diyalog unsurlarini inceler.
“Cesaret Ana” adli oyunun dil ve diyalog ézelliklerini fark etmeleri saglanir.
12.6.7. Diigiince Unsurunu inceleme
12.6.7.1. Secilen Brecht oyunu lzerinden dusunce unsurunu inceler.
“Cesaret Ana” adli oyunun ana ve yan temalarini fark etmeleri saglanir.

12.7. ABSURT OYUNLARIN METIN DRAMATURJISI

12.8.

Terimler: Absurt Tiyatro, Samuel Beckett, Sagmanin Dramaturjisi
12.7.1. Ortam Co6ziimlemesi
12.7.1.1. Secilen Beckett oyunu Uzerinden ortam ¢ézimlemesi yapar.
“Godot’yu Beklerken” adli oyun ortam ¢6zilimleme basamaklarina gére incelenir.
12.7.2. Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme
12.7.2.1. Secilen Beckett oyunu Gzerinden dénemin tir ve tarzini inceler.
“Godot’yu Beklerken” adli oyunu tiir ve tarz agisindan karsilastirmalari ve yorumlamalari
saglanir.
12.7.3. Olay Orgiisiinii inceleme
12.7.3.1. Secilen Beckett oyunu lGzerinden olay érgisinu inceler.
a) “Godot’yu Beklerken” adli oyun okunur ve ézetlenir.
b) “Godot’yu Beklerken” adli oyunun olay 6rglisti maddeler héalinde siralanir.
12.7.4. Gatisma Unsurunu inceleme
12.7.4.1. Secilen Beckett oyunu lizerinden ¢atisma unsurunu inceler.
“Godot’yu Beklerken” adli oyunun ¢atisma unsurunun belirlenmesi saglanir.
12.7.5. Oyun Kisilerini inceleme
12.7.5.1. Secilen Beckett oyunu lizerinden oyun Kisilerini inceler.
“Godot’yu Beklerken” adli oyundaki kisilerin karakter 6zelliklerinin ve kisiler arasi
iliskilerin farkina varilmasi saglanir.
12.7.6. Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme
12.7.6.1. Secilen Beckett oyunu Uzerinden dil ve diyalog unsurlarini inceler.
“Godot’yu Beklerken” adli oyunun dil ve diyalog 6zelliklerini fark etmeleri saglanir.
12.7.7. Diisiince Unsurunu inceleme
12.7.7.1. Secilen Beckett oyunu Gzerinden digtince unsurunu inceler.
“Godot’yu Beklerken” adli oyunun ana ve yan temalarini fark etmeleri saglanir.

POSTMODERN OYUNLARIN METIN DRAMATURJISI
Terimler: Postmodern Dramaturiji, Catisma Analizi, Olay Orgiisil, Kisiler, Diyalog
12.8.1. Ortam Coziimlemesi
12.8.1.1. Secilen postmodern oyun lzerinden oyunun ortam ¢éziimlemesini yapar.
“Hamlet Makinesi” adli oyun ortam ¢bzlimleme basamaklarina gére incelenir.
12.8.2. Tiir ve Tarz Unsurlarini inceleme
12.8.2.1. Secilen postmodern oyun lzerinde dénemin tir ve tarzini inceler.
“Hamlet Makinesi” adli oyunu tiir ve tarz agisindan karsilastirmalari ve yorumlamalari
saglanir.
12.8.3. Olay Orgiisiinii inceleme
12.8.3.1. Secilen postmodern oyun tzerinde olay drgusunu inceler.
a) “Hamlet Makinesi” adli oyun okunur ve 6zetlenir.
b) “Hamlet Makinesi” adli oyunun olay 6rgiisii maddeler hélinde siralanir.
12.8.4. Gatigma Unsurunu inceleme
12.8.4.1. Secilen postmodern oyun Uzerinde gatisma unsurunu inceler.
“Hamlet Makinesi” adli oyunun ¢atisma unsurunun belirlenmesi saglanir.
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12.8.5. Oyun Kisilerini inceleme

12.8.5.1. Secilen postmodern oyun tzerinde oyun Kigilerini inceler.
“Hamlet Makinesi” adli oyundaki kisilerin karakter ézelliklerinin ve kigiler arasi iliskilerin
farkina varilmasi saglanir.
12.8.6. Dil ve Diyalog Unsurlarini inceleme
12.8.6.1. Secilen postmodern oyun Uzerinde dil ve diyalog unsurlarini inceler.
“Hamlet Makinesi” adli oyunun dil ve diyalog ézelliklerini fark etmeleri saglanir.
12.8.7. Diigiince Unsurunu inceleme
12.8.7.1. Secilen postmodern oyun Uzerinde disliince unsurunu inceler.
“Hamlet Makinesi” adli oyunun ana ve yan temalarini fark etmeleri saglanir.

12.9. KLASIK METINLER iGiN UYGULAMALI DRAMATURJi CALISMALARI

Terimler: Dramaturg, Oyuncu, Yoénetmen, Klasik Metinler, Uygulamali Dramaturji

12.9.1. Klasik Metinlerde Uygulamali Dramaturji Calismasi
12.9.1.1. Klasik metinlerde dramaturg ve oyuncu iligkisini inceler.
12.9.1.2. Klasik metinlerde dramaturg ve yonetmen iligkisini inceler.
12.9.1.3. Klasik metinlerde uygulamali dramaturjinin temel agsamalarini aciklar.
12.9.1.4. Bir klasik metnin sahne calismasina yonelik uygulamali dramaturji tasarimi

yapar.

12.10. GAGDAS METINLER IiGIN UYGULAMALI DRAMATURJI GALISMALARI
Terimler: Dramaturg, Oyuncu, Yonetmen, Cagdas Metinler, Uygulamali Dramaturiji
12.10.1. Cagdas Metinlerde Uygulamali Dramaturji Calismalari
12.10.1.1. Gagdas metinlerde dramaturg ve oyuncu iligkisini inceler.
12.10.1.2. Cagdas metinlerde dramaturg ve yonetmen iliskisini inceler.
12.10.1.3. Gagdas metinlerde uygulamali dramaturjinin temel asamalarini aciklar.
12.10.1.4. Bir gagdas metnin sahne ¢alismasina yonelik uygulamali dramaturji tasarimi
yapar.
12.11. DISIPLINLER ARASI SANAT GALISMALARINA YONELIK DRAMATURJi STRATEJILERI
Terimler: Disiplinler Arasi Sanat Calismasi, Dramaturji Stratejileri
12.11.1. Disiplinler Arasi Sanat Calismalarina Yonelik Dramaturji Stratejileri
12.11.1.1. Segilen disiplinler arasi bir sanat ¢galismasi hakkinda olgulari arastirir.
12.11.1.2. Toplanan olgu arastirmasi verilerine gore ilgili sanat calismasinin gerektirdigi
dramaturji stratejilerini belirler.
12.11.1.3. Belirlenen stratejilere gore ilgili sanat galismasina ydnelik bir dramaturiji
yapilmasi gerektigini aciklar.
12.11.1.4. Secilen disiplinler arasi sanat ¢calismasina uygun dramaturji tasarimini
yapar.
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